Jurnal Penelitian dan Pengabdian Masyarakat e-ISSN: 2798-5210

@
-Q. COMSERVA:

Volume 4 No. 9 Januari 2025 (3157-3173) p-ISSN: 2798-5652

Sistem Informasi Bank Sampah Induk Rawasar Suku Dinas Lingkungan
Hidup Kota Administrasi Jakarta Pusat Berbasis Website Dengan Metode
Design Thinking

Iwan Gunawan, Zulhalim, Akmal Budi Yulianto
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika & Komputer Jayakarta, Indonesia
*Email: 20568004@stmik.jayakarta.ac.id

DOI: ABSTRAK

10.59141/comserva.v4di9.2842 Pelaksanaan Penelitian pada Bank Sampah Induk Rawasari Jl. Rawasari
Selatan No. 35 RT. 016 RW. 02 Kel. Cempaka Putih Timur Kec. Cempaka
Putih Kota Administrasi Jakarta Pusat, dibawah bimbingan (Pembimbing I :
Zulhalim, S. Kom, M.TI) dan (Pembimbing II : Akmal Budi Yulianto, ST,
MM).
Untuk pencatatan dan pelaporan pada Bank sampah Induk Rawasari Suku
Dinas Lingkungan Hidup masih bersifat manual biasanya menggunakan
catatan pada selembar kertas atau mengirimkan email dengan demikian ada
kemungkinan data pencatatan dan laporan tersebut hilang atau tercecer.
Untuk itu, sistem informasi ini dibuat sebagai solusi agar data laporan
tersebut terdata dengan baik dengan harapan dari penelitian ini adalah
memilikinya data informasi laporan yang lebih efektif dan efisien. Dengan
adanya aplikasi pelaporan ini dapat membantu pencatatan laporan bank
sampah secara digital. Metodologi penelitian yang digunakan pada Sistem
Informasi Bank Sampah ini adalah dengan metode wawancara, observasi,
studi pustaka, dan literature sejenis. Sedangkan untuk pengembangan dan
implementasi pemodelan sistemnya menggunakan bahasa pemograman php
dan database managemen MySQL, Metode yang digunakan dalam penelitian
yaitu Design Thinking.
Kata kunci: Pelaporan, Pengelola Data, Web php, database, MySQL.

ABSTRACT

Implementation of Research at the Rawasari Main Waste Bank JI. South
Rawasari No. 35 RT. 016 RW. 02 Kel. Cempaka Putih Timur, Kec. Cempaka
Putih, Central Jakarta Administrative City, under the guidance of (Supervisor
I: Zulhalim, S. Kom, M.TI) and (Supervisor II: Akmal Budi Yulianto, ST,
MM). For recording and reporting at the Rawasari Main Waste Bank, the
Environment Agency is still manual, usually using records on a piece of paper
or sending emails, so there is a possibility that the recording data and reports
are lost or scattered. For this reason, this information system was created as
a solution so that the report data is well recorded with the hope that this
research will have more effective and efficient report information data. With
this reporting application, it can help record waste bank reports digitally. The
research methodology used in the Waste Bank Information System is by
interview, observation, literature study, and similar literature methods. As for
the development and implementation of system modeling using the php
programming language and MySQL database management, the method used
in the research is Design Thinking. .
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PENDAHULUAN

Permasalahan sampah di Jakarta Pusat masih menjadi persoalan klasik yang perlu mendapatkan
perhatian serius oleh semua pihak. Bagaimana tidak, kota metropolitan ini menyumbang sampah
sebesar 767,03 ton perharinya ke tempat pembuangan akhir yaitu TPST Bantar Gebang (kumparan,
2022). Lokasi pembuangan akhir itu sudah hampir tidak dapat menampung sampah yang telah
dihasilkan oleh warga DKI Jakarta. Pengolahan sampah bukan hanya menjadi tanggung jawab
pemerintah tetapi masyarakat pun juga harus ikut andil untuk mendukung pengurangan sampah yang
diangkut ke TPST bantar gebang (Hayatunnufus, 2022) . Salah satu yang dapat dilakukan oleh
masyarakat yaitu dengan memilah sampah anorganik dengan mendaurulangnya atau menabung sampah
anorganik yang masih memiliki nilai ekonomis ke Bank Sampah Unit terdekat. Dengan menjadi
nasabah Bank Sampah Unit masyarakat tidak hanya membantu mengurangi sampah yang dibuang ke
TPST Bantar Gebang, melainkan masyarakat juga akan mendapatkan insentif dari hasil menabung
sampah tersebut.

Bank sampah Unit saat ini sudah tersebar ditengah-tengah masyarakat jumlahnya lebih dari 300
unit. Bank Sampah Unit yang mencakup wilayah RW ini dinaungi oleh Bank Sampah Induk tingkat
kota yang menjadi wadah untuk Bank Sampah Unit dalam melakukan putaran ekonomi serta laporan
pencatatan sampah yang sudah dikumpulkan. Sistem pelaporan di Bank Sampah Induk Jakarta Pusat
masih jauh dari kata baik karena masih menggunakan sistem yang manual(Amaliah, 2022). Dengan
banyaknya Bank Sampah Unit yang tersebar di masyarakat, laporan yang akan diberikan ke Bank
Sampah Induk memiliki resiko tinggi hilang atau tercecer.

Seiring pesatnya kebutuhan teknologi informasi pada masa kini yang memberi kemudahan bagi
penguna dalam suatu lembaga maupun institusi. Di dalam dunia usaha peran teknologi informasi dan
sistem informasi yang handal tidak lagi diragukan dalam menunjang kemampuan unit usaha untuk
memenangkan persaingan usaha. Penggunaan teknologi informasi dan sistem informasi tersebut
diharapkan mampu mendorong percepatan perputaran usaha dan operasional meningkatkan efisiensi
dan efektivitas kerja setiap bagian. Sistem informasi yang berbasis komputer tersebut merupakan sistem
informasi yang terintregrasi untuk melayani kebutuhan dalam suatu lembaga maupun institusi yang
dilakukan agar dapat menujang kinerja pegawai. Dari proses ini munculah sebuah sarana dengan
memanfaatkan sistem informasi berbasis web.

Pengembangan sebuah desain website seringkali dilakukan tidak melalui observasi dengan
pengguna, sehingga menimbulkan kesalahan. Banyak website yang sudah jadi memaksakan pengguna
untuk menggunakan produk dengan fitur yang terkadang tidak diperlukan oleh pengguna atau bahkan
menyulitkan pengguna. Hasil desain setelah jadi, seringkali tidak sesuai dengan kebutuhan pengguna.
Pembuatan perancangan desain antar muka dan pengalaman pengguna yang tidak sesuai dapat
menimbulkan permasalahan dalam penggunaan website setelah jadi. Proses literatasi untuk
mengumpulkan ide-ide dalam pengembangan desain website sangat diperlukan. Proses ini dapat
dilakukan salah satunya dengan menggunakan metode Design Thinking

Perkembangan ilmu teknologi dan informasi yang sudah semakin maju, dapat membuat
pekerjaan manusia menjadi lebih mudah. Selain memudahkan pekerjaan manusia, sistem yang terlahir
dari perkembangan ilmu teknologi dan informasi yang maju ini juga dapat mengurangi resiko-resiko
yang dapat timbul jika hanya mengandalkan sistem yang masih manual. Sistem aplikasi yang sudah
terdigitalisasi menjadi solusi dan akan memudahkan Bank Sampah Induk dalam pendataan laporan
pencatatan sampah serta penyimpanan data yang semakin aman dan terjaga dengan baik (Wahyuni,
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Hermansyah, & Yel, 2022). Dengan adanya aplikasi pelaporan ini pertukaran data dan informasi antara
Bank Sampah Unit dan Bank Sampah Induk menjadi lebih baik, efektif dan efisien.

Metode design thinking dipilih dalam penelitian ini karena metode ini mampu memberikan
pendekatan yang user-centric atau berorientasi pada pengguna dalam proses pengembangan desain
interface. Dengan demikian, desain interface yang dihasilkan akan lebih fokus pada kebutuhan
pengguna dan mampu memberikan pengalaman pengguna yang baik dalam melakukan antara Bank
Sampah Unit dan Bank Sampah Induk.

Metode Design Thinking merupakan metode perancangan produk berbasis inovasi yang
berlandaskan pada mencari solusi untuk memecahkan masalah dalam desain produk tertentu. Design
Thinking digunakan sebagai salah satu metode baru dalam proses desain. Beberapa penelitian telah
menggunakan Design Thinking dilakukan oleh Elsbach dan Stigliani (2018), Chin et. Al. (2019), Amilia
dkk (2016), Razi dkk. (2018). metode ini dalam memecahkan masalah user-centric atau user-centric
(Stickdorn. 2018).

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka perlu dibuat sebuah aplikasi dengan mengangkat
suatu tema Sistem Informasi Bank Sampah Induk Rawasari Suku Dinas Lingkungan Hidup Kota
Administrasi Jakarta Pusat Berbasis Website Dengan Metode Design Thinking.

METODE

Pada penelitian ini paradigma yang digunakan adalah paradigma konstruktivisme yang mengkaji
secara rinci dengan analisis yang logis dan argumentatif untuk menafsir suatu peristiwa.Penulis
menggunakan pendekatan design thinking, yang merupakan pendekatan berbasis solusi yang berfokus
pada pengguna atau user. Metode design thinking pertama kali dipopulerkan oleh David Kelley yang
merupakan founder dari Ideo. Design thinking menjadi sebuah pendekatan yang menarik dalam
menentukan pilihan dan memetakan berbagai masalah untuk kemudian dipecahkan ke dalam solusi
yang tepat guna Penelitian ini dilaksanakan di Bank Sampah Induk Rawasari Suku Dinas Lingkungan
Hidup Kota Administrasi Jakarta Pusat di JI. Rawasari Timur No.1, RT.16/RW.2, Cemp. Putih Tim.,
Kec. Cemp. Putih, Kota Jakarta Pusat, Daerah Khusus Ibukota Jakarta 10510.
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Gambar 1 - Desain Penelitian

Pada penelitian ini dalam membangun sistem informasi menggunakan metode Design Thingking
Pada desain penetian ini, peneliti menggambarkan rangkaian kegiatan yang dilakukan peneliti dalam
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melaksanakan penelitiannya. Sesuai dengan namanya, Design Thingking memiliki tahapan yang harus
dipatuhi sehingga bisa menghasilkan perangkat berkualitas.

Pengumpulan data dengan menggunakan studi pustaka merupakan pengambilan dan
pemanfaatan sumber — sumber ilmiah berupa data dari jurnal, buku dan media di internet (website).
Pada penelitian ini mencari dan mengambil data yang kredibel dari jurnal, buku ataupun website yang
dapat mendukung proses penelitian perancangan sistem informasi manajemen badan usaha milik desa
berbasi website.

Teknik analisis yang digunakan di penelitian adalah analisis kualitatif. Analisis data merupakan
analisis terhadap data yang berhasil dikumpulkan oleh peneliti melalui perangkat metodologi tertentu.
Analisis data dalam penelitian kualitatif dilakukan pada saat pengumpulan data berlangsung, dan
setelah selesai pengumpulan data dalam periode tertentu. Pada saat wawancara peneliti sudah
melakukan analisis terhadap jawaban yang diwawancarai. Bila jawaban yang diwawancarai setelah
dianalisis terasa belum memuaskan, maka peneliti akan melanjutkan pertanyaan lagi, sampai tahap
tertentu, diperoleh data yang dianggap kredibel. Dalam analisis data kualitatif dilakukan secara
interaktif dan berlangsung secara terus menerus sampai tuntas, sehingga datanya sudah jenuh

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil uji menunjukkan bahwa fitur pelaporan sampah berfungsi lancar, di mana pengguna dapat
mengunggah foto dan deskripsi masalah dengan sukses. Pengingat jadwal pengangkutan juga berjalan
sesuai rencana dengan notifikasi yang muncul tepat waktu sesuai jadwal. Modul edukasi interaktif dapat
diakses dengan baik, dan konten seperti infografis dan kuis tampil responsif

Compatibility Testing

Pengujian kompatibilitas dilakukan pada berbagai perangkat Android dengan beragam
spesifikasi dan ukuran layar untuk memastikan aplikasi berjalan optimal. Tim menggunakan Figma
sebagai platform untuk membuat prototipe dan melakukan simulasi tampilan pada berbagai perangkat,
yang kemudian diintegrasikan dalam pengujian nyata di beberapa perangkat fisik.

Berdasarkan evaluasi dari hasil uji coba, beberapa penyesuaian kecil dilakukan, seperti
menyesuaikan ukuran ikon pada layar kecil dan meningkatkan kecepatan unggah pada fitur pelaporan
di perangkat spesifikasi rendah. Perbaikan ini telah meningkatkan pengalaman pengguna dan
memastikan aplikasi siap untuk diimplementasikan di lapangan.

Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi pengelolaan sampah berbasis mobile ini dinilai layak
digunakan oleh warga perumahan dengan performa yang stabil dan antarmuka yang mudah dipahami.
Proses pengujian yang dilakukan, termasuk pengujian prototipe di Figma, memastikan bahwa aplikasi
memenuhi ekspektasi pengguna dan dapat membantu meningkatkan partisipasi serta kesadaran warga
dalam pengelolaan sampah yang berkelanjutan.

Hasil Penelitian

Berdasarkan Pergub No. 47 tahun 2019 Tentang Pengelolaan Sampah Berbasis Sumber, Tempat
Pengolahan Sampah dengan prinsip 3R (Reduces, reuse, dan reycle) adalah tempat dilaksanakannya
kegiatan pengumpulan, pemulihan, penggunaan ulang dan pendauran ulang skala kawasan, kawasan
mengarah pada desa adat yang melibatkan krama desa adat dengan sistem bank sampah. Pengelolaan
sampah berbasis bank sampah adalah suatu sistem yang memfasilitasi pengumpulan, pengolahan, dan
pemanfaatan sampah dengan menggunakan prinsip-prinsip ekonomi dan lingkungan yang sehat. Bank
sampah merupakan tempat yang menampung sampah yang telah terpilah dan dijual kembali ke pabrik
pengolahan sampahDalam sistem ini, masyarakat dapat membawa sampah yang telah terpilah ke bank
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sampah, dan akan diberi imbalan berupa uang atau barang sesuai dengan jenis dan berat sampah yang
dibawa. Dengan demikian, sistem ini dapat meningkatkan kesadaran masyarakat tentang pentingnya
pengelolaan sampah yang baik, serta dapat mengurangi jumlah sampah yang dibuang ke tempat
pembuangan akhir (TPA). Selain itu, sistem pengelolaan sampah berbasis bank sampah juga dapat
membantu meningkatkan efisiensi dalam proses pengolahan sampah, karena sampah yang dikumpulkan
sudah terpilah dan siap untuk diolah.

Dengan demikian, pengolahan sampah menjadi lebih efektif dan efisien, sehingga dapat
mengurangi biaya yang dikeluarkan untuk pengolahan sampah Sistem pengelolaan sampah berbasis
bank sampah merupakan salah satu solusi yang dapat diterapkan untuk menangani masalah sampah
yang semakin meningkat di masyarakat, terutama di daerah-daerah yang memiliki tingkat pengelolaan
sampah yang rendah. Namun, agar sistem ini dapat berjalan dengan baik, diperlukan dukungan dan
partisipasi aktif dari masyarakat, pemerintah, dan pelaku bisnis yang terkait. Perancangan sistem
informasi bank sampah berbasis web pada bank sampah antara lain:

Halaman Beranda
Pada halaman beranda terdapat informasi mengenai bank sampah dan navigasi bar pada halaman
beranda ini kita bisa registrasi dan login dengan mengklik menu account.

G A Beranda @ Informasi Sampah @ Setoran Sampah @ Account ~

Penumpukan Sampah

mpah yang belum dijadikan satu di dalam karung.

BANK SAMPAH

Gambar 1 - Konsep Halaman Beranda

Halaman Registrasi

Halaman registrasi pada sebuah website adalah elemen utama dalam sebuah website, karena
memungkinkan pengguna dapat membuat akun dan mengakses lebih banyak fitur di ini. Pada
halaman ini kita mengisikan data untuk melakukan registrasi.

Gambar 2 - Halaman Registrasi

Halaman Login
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Setiap website yang memiliki fitur login sebaiknya menyediakan form login yang tidak hanya
fungsional, tapi juga menarik. Sebab, selain untuk autentikasi, tampilan halaman login website juga
bisa membantu membangun branding.

v O login x + - 0 X

€ C O locahost/sampahioginghp w50 0

FORM LOGIN

Gambar 4 Halaman Login

Pada halaman ini kita login menggunakan username dan password yang telah di isikan pada
halaman registrasi disini kita bisa login menggunakan admin dan juga user

Halaman Admin

Dengan halaman admin dapat mengelola website bukanlah tugas yang mudah, terutama jika
website tersebut memiliki banyak konten dan pengguna. Untuk memudahkan pengelolaan, banyak
website memiliki halaman admin yang dilengkapi dengan berbagai fitur penting. Fitur-fitur ini
dirancang untuk membantu admin mengelola konten, pengguna, tampilan, dan kinerja website dengan
lebih efisien dan efektif.

v Admin x o+ - -] X

€ 5 C O localhost/sampah/admin.php#kategori QN @ O e i

Data Admin

AAAAA

50 KG 2

Jumlah Stock Sampah Jumlah User Yang Aktif

Gambar 3 - Halaman Admin

Pada halaman ini login menggunakan admin dimana pada halaman ini kita bisa melihat dan
mengedit data admin yang terdaftar serta bisa melihat data yang terkumpul. Pada halaman admin ini
terdapat beberapa sub menu Data, sub menu data meliputi Data Pengguna, Data Sampah, Data Setoran,
Data Penarikan, Data Penjualan, dan Data Berita. Serta Sub Menu Grafik dan Menu Logout.
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Halaman Data Daftar Pengguna
Pada halaman ini ID pengguna dibuat menggunkan nomor identifikasi pengguna.

a o e

—

Gambar 4 - Halaman Data daftar Pengguna

Pada halaman ini merupakan data daftar pengguna bank sampah dan mengenai informasi
pengguna seperti NIP, Foto, Nama, NIK, Username, Password, Alamat, Telpon, Jumlah Setoran,
Jumlah Penarikan, Saldo, dan Aksi untuk melakukan edit data dan hapus data.

Halaman Daftar Sampah
Struktur halaman sampah judul halaman daftar sampah terdiri dari no, nama pengguna, alamat
email, tanggal pembuatan akun, alasan pemblokiran dan status akun.

v [ Admin X [5 Data Sampsh X+ - 8 x

« C @ localhost/sampah/sampahAdmin.php Q % O e i

Daftar Sampah

aews ok

SN N N NN NN
- - .- - @ - -

-

Gambar 5 - Halaman Daftar Sampah

.
EEEONE+HA

Pada halaman ini terdapat informasi mengenai daftar sampah seperti ID Sampah, Jenis Sampah,
Nama Sampah, Satuan, Harga, Gambar, Keterangan dan Aksi untuk melakukan edit dan hapus data.
Pada halam ini juga dapat melakukan tambah data sampah dan tambah stock sampah

Halaman Tambah Data Sampah

Berikut ini contoh daftar tambah halaman sampah seperti judul halaman terdiri dari formulir
nama pengguna, alamat email, jenis sampah, berat sampah, lokasi pengambilan, tanggal pengambilan
sampah dan waktu pengambilan sampah.
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v [ Admin % [ Tombsh Sampah X+ - 8 x

Tambah Data Sampah

Gambar 6 - Halaman Tambah Data Sampah

Pada halaman ini digunakan untuk menambahkan data sampah yang ingin ditambahkan,
informasi yang akan ditambahkan meliputi Jenis Sampah, Nama Sampah, Harga Satuan, Gambar, dan
Keterangan.

Halaman Daftar Stok Sampah

Berikut ini daftar halaman stok sampah terdiri dari judul, kolom tabel terdiri dari no, jenis
sampah, jumlah stok, lokasi penyimpanan, tanggal masuk.

Daftar Stock Sampah

CIEICI I}

Gambar 7 - Halaman Daftar Stok Sampah

Pada halam ini digunakan untuk melihat informasi daftar stock sampah, informasi stock
sampah meliputi ID Stock, Nama Sampah, Stock dan Aksi untuk menghapus data.

Halaman Daftar setoran pengguna
Berikut ini daftar setoran sampah terdiri dari judul, kolom tabel terdiri dari no, jenis sampah,
berat sampah, tanggal setor, status diterima.
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Gambar 8 - Halaman Daftar setoran pengguna

Pada halaman ini digunakan untuk melihat dan menambahkan daftar setoran pengguna, daftar
setoran pengguna meliputi ID Setoran, Tanggal, Setoran, Nama Penyetor, Nama Sampah, Berat,
Harga/Kg, Total, dan Aksi untuk mengedit data dan menghapus data.

Halaman Tambah Setoran
Halaman ini terdiri dari nama pengguna, alamat email, nama sampah, berat sampah.

v [ Admin %[5 Tambah Setoran x4+ - 8 x

€ G @ locahost/sampah/tambahSetoran php Q % O e i

Tambah Setoran

Gambar 9 - Halaman Tambah Setoran

Pada halaman ini digunakan untuk menambahkan data setoran yang meliputi, Nama Penyetor,
Nama Sampah, Tanggal Setoran dan Berat

Halaman Daftar Penarikan Pengguna

v [ admin X [E) DataPenarikan x4 = x

€ G O locahhost/sampah/penarikanAdmin php Q% O e

Daftar Penarikan Pengguna

§
SN
- -

Gambar 10 - Halaman Daftra Penarikan Pengguna

Pada halaman ini digunakan untuk melihat informasi dan menambahkan data daftar penarikan
pengguna, daftar penarikan pengguna meliputi ID Penarikan, Tanggal Penarikan, ID User, Nama
Penarik, Jumlah Saldo yang ditarik dan Aksi untuk edit dan menghapus data.
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Halaman Tambah Penarikan Pengguna
Pada halaman ini terdiri dari nama penarik, tanggal penarikan, jenis saldo yang ditarik.

Gambar 11 - Halaman Tambah Penarikan Pengguna

Pada halaman ini digunakan untuk menambahkan daftar penarikan pengguna yang meliputi
Nama Penarik, Tanggal Penarikan, dan Jumlah Saldo yang ditarik.

Halaman Tambah Penarikan Pengguna

Daftar Penjualan Sampah

Gambar 12 - Halaman Daftar Penjualan Sampah
Pada halaman ini digunakan untuk melihat dan menambahkan data daftar penjualan sampah, data
daftar penjualan sampah meliputi ID Penjualan, Nama Sampah, Berat, Tanggal Penjualan, Nama
Pembeli, Nomor Pembeli, Harga Total Pendapatan, dan Aksi yang digunakan untuk edit dan menghapus
data.

Halaman Tambah Data Penjualan

Tambah Data Penjualan

Gambar 13 - Halaman Tambah Data Penjualan
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Pada halaman ini digunakan untuk menambah data penjualan yang meliputi, Nama Sampah,
Berat yang dijual (kg), Tanggal Penjualan, Nama Pembeli, Nomor Pembeli, dan Harga Penjualan/Kg.

Halaman Daftar Berita

NN AN

Gambar 14 - Halaman Daftar Berita
Pada halaman ini digunakan untuk menambah informasi mengenai bank sampah, Daftar
berita bank sampah meliputi, ID Berita, Judul, Isi, Gambar, Sumber, dan Aksi yang digunakan untuk

edit dan menghapus data.

Halaman Tambah Berita

Tambah Berita

Gambar 15 - Halaman Tambah Berita

Pada halaman ini digunakan untuk menambahkan berita atau informasi yang akan di
tampilkan, tambah berita melipui Judul Berita, Isi Berita, Gambar, dan Sumber Berita.
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Halaman Grafik Monitoring

= @ =

Jumlah Stock Sampah

Gambar 16 - Halaman Grafik Monitoring

Pada halaman ini digunakan untuk melihat data jumlah stok sampah menggunakan grafik
monitoring

Halaman Data Nasabah

Data Nasabah

Gambar 17 - Halaman Data Nasabah

Pada data nasabah, terdapat tampilan data nasabah yang memungkinkan pengguna untuk
melakukan penyuntingan informasi seperti nama, nomor telepon, nama pengguna, dan kata sandi.

Gambar Hasil pengumpulan

Gambar 18 - Gambar Hasil pengumpulan

Pada halaman ini digunakan untuk melihat data pengumpulan sampah yang dikumpulkan oleh
user, yang meliputi tanggal setoran, nama sampah, berat, harga dan total.
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Halaman Data Penarikan Saldo
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Gambar 19 - Halaman Data Penarikan Saldo

Halaman ini terdiri dari judul halaman saldo meliputi tanggal penarikan dan jumlah penarikan
dan digunakan untuk melihat data penarikan saldo user, yang meliputi tanggal penarikan dan jumlah

penarikan.

Halaman Grafik Pengumpulan

[
°

Q% o

Perbandingan Jumlah Setoran Users

Gambar 20 - Halaman Grafik Pengumpulan

Pada halaman ini digunakan untuk melihat perbandingan jumlah setoran yang dilakukan oleh

user.
Halaman Jadwal Harian Setoran Sampah
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Gambar 21 - Halaman Jadwal Harian Setoran Sampah

Pada halaman ini digunakan untuk melihat dan mengetahui informasi jadwal yang digunakan

dalam penyetoran sampah. Serta dapat juga digunakan untuk mengetahui rincian setoran sampah yang
masuk kedalam sistem bank sampah.

Halaman Titik lokasi Bank Sampah

< C @ localhost/sampah/index.php Q % [n) = 4 0
sampah # Beranda @ Informasi Sampah [ Setoran Sampah © Account ~

- Dm Kunjungi Sosial Media Kami
Daersh Ibukota Jakarts.

Gambar 22 - Halaman Titik lokasi Bank Sampah
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SIMPULAN

Adapun simpulan yang ditemukan oleh peneliti pada penelitian ini ialah Hasil sistem informasi
bank sampah menggunakan metode design thinking yang telah dilakukan pada penelitian aplikasi bank
sampah berbasis web telah berhasil menghasilkan sebuah sistem informasi pengelolaan sampah plastik
dalam bentuk prototype. Pengujian terhadap tiga responden dengan menggunakan metode Single Ease
Question pada prototype yang telah dirancang, web bank sampah ini mendapatkan hasil yang baik dari
segi alur pengguna serta tampilan desain, dalam hasil pengujian tersebut juga masih terdapat minor
yang dapat diperbaiki dan ditingkatkan lagi.  Sistem informasi bank sampah menggunakan metode
design thinking dalam proses untuk memahami permasalahan dan kebutuhan pengguna, telah berhasil
untuk dapat membantu permasalahan sampah plastik yang dialami oleh pengguna.
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